
Креирање и обрада 
дигиталних слика

6. разред



Рачунарска графика

- област рачунарства која се бави креирањем, 

обрадом и прилагођавањем слика и анимација 

помоћу рачунара



Програми за рачунарску графику су:

1. Adobe Photoshop 
2. Corel Photopaint
3. GIMP
4. Adobe Illustrator
5. Inkscape…



GIMP
1. Линија менија - у средини,

2. Toolbox - лево,

3. Layers-Brushes - десно.
File
● New - нови документ
● Open - отварање старог 

документа



Пиксел је најмањи део 
слике сачуван у 
меморији рачунара. 
Пиксели су 
распоређени у редове и 
колоне. Број пиксела од 
којих се састоји слика 
назива се резолуција.

Креирање новог 
документа



Цртање геометријских облика
1. Десним тастером одаберемо селектовање у облику 

правоугаоника или елипсе, а левим нацртамо облик
2. Кликнемо на мени Select и одаберемо Borders
3. Кликнемо на Кантицу са бојама и одаберемо боју оквира
4.                                                     Левим кликнемо у оквир
5.                                                     Левим кликнемо на селектовање
6.                                                     Левим кликнемо у средину облика

Пазимо да 
буде 

обележено 
FG color fill.



За бојење унутрашњости можемо 
одабрати боју или шаблон.



Да би нацртали 
правилан круг 

или квадрат 
притиснемо 

тастер Shift  на 
тастатури док 

одређујемо 
величину 
фигуре.





1. Одаберемо алат Пипету да би упили 
боју са слике, на пример зелену.

2. Обележимо део слике, нпр. 
Сунце обележимо алатом за 
обележавање елипсе.

3. Одаберемо кантицу са бојом и 
кликнемо на обележени део 
слике, нпр. Сунце.



Обратите 
пажњу на:
- FG color fill 

(предња боја)
- Fill whole 

selection 
(испуни све 
што је 
обележено)


